1. Algebraf (25 punktéow)

Zadanie

Algebraf to lamigléwka arytmetyczna, w ktérej cyfry zastgpiono kolejnymi literami alfabetu tacinskiego,
zaczynajac od litery A, w wyniku czego powstal swoisty szyfr. Rozwigzanie algebrafu polega na zastapieniu
liter odpowiednimi cyframi, tak aby powstale w ten sposob liczby tworzyly poprawne dzialania. W algebrafie
obowiazuje zasada, w ktorej tym samym literom odpowiada ta sama cyfra, a réznym literom odpowiadajag
rézne cyfry. Na potrzeby tego zadania przyjmujemy, ze algebraf stanowi N réwnafn w postaci:
< argl >+ < arg2 >=< wynik >
gdzie < argl >, < arg2 >, < wynik > s ciggami liter stanowigcymi argumenty oraz wynik dzialania. Prosze
napisaé program, ktéry rozwiazuje takie lamigtéwki. Mozna zalozy¢, ze:

e Podane réwnania sg poprawne (zgodne z opisem) i nie zawierajg spacji.

e W rozwigzaniach nie wystepuje cyfra zero.

e Uzywane sg poczatkowe litery alfabetu (nie wigcej niz 9)

Wejscie
Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera 1 < N < 10, bedaca liczbg réwnan z jakich sklada sie
algebraf. Kolejne N wierszy zawiera po jednym réwnaniu algebrafu. W réwnaniach nie ma spacji.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy podaé kolejno (bez spacji) cyfry odpowia-

dajace literom w kolejnosci alfabetycznej. W przypadku braku jednoznacznego rozwigzania nalezy wypisaé
stowo BRAK.

Przyktad
Dla danych:
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ABC+DEF=EGH
BCF+FBH=IFE
AAA+BBB=CCC

Program powinien wypisaé:
123456798
kolejne cyfry odpowiadaja literom: ABCDEFGIH, a rozwigzanie algebrafu to:

123+456=579
236+629=865
111+222=333



2. Palindrom (25 punktéow)

Zadanie

Kwadratowa tablica o rozmiarach N x N jest wypelniona literami z 26 literowego alfabetu tacii-
skiego A...Z. W tablicy ukryto palindrom, a dla zapewnienia bezpieczenstwa umieszczono takze
jego kopie. O ukrytym palindromie wiadomo:

e ma dlugoéé 5 < K i nie jest fragmentem innego palindromu,
o jako jedyny wystepuje w tablicy dwukrotnie,

e ukryty palindrom oraz jego kopia moga leze¢ w tablicy w réznych kierunkach: poziomo, pio-
nowo lub ukoénie.

Prosze¢ napisaé program odnajdujacy ukryty palindrom.

Wejscie
Pierwszy wiersz zawiera liczbe catkowita 5 < NV < 100, bedaca rozmiarem tablicy. Kolejne N wierszy
danych to wiersze z zawarto$cig tablicy.

Wyjscie
W jedynym wierszu standardowego wyjécia nalezy umiescié ukryty palindrom. Mozna zalozyé, ze
rozwiazanie zawsze istnieje i jest unikalne.

Przyklad
Dla danych wejsciowych:
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ABCDEF
CAFCXM
FHCKEZ
JLBFGL
BACFCA
ZKDHCA

Poprawna odpowiedzig jest: ACFCA
Palindrom lezy na gléwnej przekatnej, a jego kopia w przedostatnim wierszu.



3. Podzial (25 punktéw)

Zadanie

Dany jest ciag N cyfr, ktéry mozemy pociaé na co najmniej dwa kawatki, tworzac ciag liczb. Elementy w
stworzonym ciagu musza by¢ liczbami pierwszymi. W zadnym elemencie ciggu cyfry nie mogg si¢ powtarzac.
Prosze napisaé program, ktéry dla danego ciggu cyfr dokona podziatu na jak najmniejszg liczbe kawalkéw
spelniajacych powyzsze warunki. Jezeli taki podzial nie istnieje, program powinien wypisaé¢ stowo BRAK.

Wejscie
Pierwszy i jedyny wiersz zawiera cigg 9 < N < 99 cyfr.
Wyjécie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy wypisa¢ minimalng liczbe kawatkéw. Jezeli
nie da si¢ dokonaé podziatu nalezy wypisaé¢ stowo BRAK.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

1374121319

Poprawna odpowiedzig jest:
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Podzial na cztery liczby jest nastepujacy:

1371411211319



4. Skoczek (25 punktow)

Zadanie

Dana jest tablica zawierajagca N nieujemnych liczb catkowitych. Skoczek musi dostaé si¢ z pierwszego pola
tablicy do ostatniego pola tablicy, wykonujac skoki, z ktérych kazdy powinien przyblizaé go do celu. Na skok
z pola 7 do pola j (7 > 1) skoczek zuzywa j — i jednostek energii. Energia skoczka nie moze spa$é ponizej
zera. Na poczatku skoczek ma 0 jednostek energii, ale na szczeScie w niektérych polach, w tym takze na
pierwszym, znajduja si¢ napoje o okreslonej wartodci energetycznej (warto$é energii napoju dodaje sig do
aktualnej energii skoczka). Prosze napisa¢ program, ktéry oblicza minimalng liczbe skokéw potrzebnych do
dotarcia do celu. Jezeli dotarcie do celu nie jest mozliwe, program powinien wypisaé¢ stowo BRAK.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera liczbe 10 < N < 100, bedaca rozmiarem tablicy. Drugi wiersz zawiera N liczb
catkowitych 0 <= C; <=9 bedacych wartoéciami energetycznymi napojéw na kolejnych polach tablicy.
Wyjscie

W jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy umiesci¢ liczbe bedaca minimalng laczna liczbg skokéw
potrzebnych na dotarcie do celu. W przypadku gdy nie jest to mozliwe, program powinien wypisaé stowo
BRAK.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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2030303001

Poprawna odpowiedzig jest:
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Kolejne skoki maja dlugosci 2, 2, 2, 3



